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ERASMUS prakses mobilitates veiksmes stasts
Sveiki visiem, kas So lasa!

Mani sauc Agnese Grigorjeva un Sogad es absolvéju Alberta koledZas studiju programmu "Datorspélu
izstrade un attistiba". Péc sanemta diploma esmu iequvusi kultiiras menedzera kvalifikaciju datorspélu izstradée
un attistiba. Isuma par studiju programmu - apguvu pamatus katra datorspélu izstrades apaksnozaré
(datorgrafika, programmésana, projektu vadiba, 3D modelésanad, scendriju rakstiSand, mizikas sacerésanad),
papildus art apgdstot visus obligatos priekSmetus, kuri palidzés man attistit savus turpmakos projektus saja
sféra. Kopuma esmu apmierindta ar koledZas sniegtajam zinasandm, jo tas deva parliecibu, kura virziena
skatities, kad vélos attistit savus projektus. Papildus Sogad Saja studiju programma mans kvalifikacijas darbs
tika atzits par labako, par ko man pieskira art atsevisku diplomu.

leprieks nebiju piedalijusies ERASMUS rikotajas prakses programmas, nebija pietiekosi daudz
informdcijas par sim iespéjam, tapéc biju izbrinita, ka sadu iespéju var ari izmantot, pabeidzot studijas. Nolému
piedalities, balstoties uz koledzZas praksés gitajiem panakumiem, kur sapratu tieSi to, ar ko es vélos nodarboties
datorspélu nozaré - spélu dizainu (game/level design), ka ari, lai iegitu vél lielaku pieredzi pirms attistit savu
projektu. Par prakses vietu izvéléjos Lietuvu, kur devos kopa ar Si gada absolventiem - Lauri Brazmu un Mari
MeZpapu, ar kuriem sapazinos kvalifikacijas darba aizstavésanas laika. Papildus ar viniem paslaik stradaju pie
citiem datorspélu projektiem.

ERASMUS programmas laika gajam praksi Lietuvas datorspélu izstrades uznémuma - "TutoTOONS".
Uznémums saka savu darbibu 2008. gada, un tam ir liela pieredze datorspélu izstradeé, ta ka tas jau ir izstradajis
ap 300 mobilajam spélém, papildus izstradajot ari savu spélu dzinéju, uz kura var veidot mobilas spélites ari citi.
Ka jau minéju augstak, nolému doties praksé, lai iegdtu vairak praktisku, pielietojamu zindsanu un instrumentu
savu turpmako projektu attistibai, kas saistas ar datorspélu izstradi, jo vélos So jomu attistit ne tikai citviet, bet
ari Latvija.

Praksé ieguvu zinasanas, kas skar ne tikai datorspélu izstradi, bet ari marketingu, pareizu spéles
izvietosanu, spéles klienta analizi. Uzskatu, ka miisdiends tas ir viens no bitiskakajiem veiksmes faktoriem, lai
Tavu spéli ieraudzitu Tavs gala patérétadjs, klients. Nostiprindju zinasanas projektu menedzZésana, kas ir batiski,
jo, ja nav kartigi aprakstits projekts, nosprausti attiecigie darbi un mérki, to ir grati sasniegt un istenot -
datospéles ari ir atseviski projekti. Sapratu, cik svarigi ir apzindties visas $is lietas pirms TU REALI sac kaut ko
Istenot dzivé, to ari paslaik pielietoju citos projektos. Praksé vélreiz ieguvu apstiprindjumu sev , ka game design

ir tiesi tas , kas man padodas un ar ko vélos nodarboties ari turpmak.

Papildus piedalijamies ari sT gada GameOn izstadé, kas norisindjas Vilnas LITEXPO izstaZu hallé, lidz sim
nebiju bijusi uz sadiem pasakumiem, neskaitot pasmaju UniCon. Lava man paskatities, ka notiek cita méroga
spélu izstades, spikeri, cosplay, sarunas ar pieredzéjusiem datorspélu izstradatajiem, jauni kontakti - par izstadi
varu teikt to vien labako. Domdju, ka nakosgad noteikti dosos vélreiz un ne tikai uz Lietuvas izstadi - planos ir art
grandiozais "Gamescom".

P.S. Brivaja laika izpildiju vienu savu mazo sapni un devos uz Anikscu gaisa takam, bildes art pielikuma!
:) leteiktu ari pabaudit pastaigu koku galotnés citiem!

Péc prakses paslaik stradaju pie 2 datorspélu izstrades projektiem un plana ir beidzot realizét arf savu
projektu, kur pati basu vaditdja. Esmu ari Latvijas Spélu izstradatdju asocidcijas biedrs, piedalos daZdados
organizétajos pasakumos un palidzu stiprinat Latvijas vardu saja nozareé.
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Visiem turpmakajiem ERASMUS dalibniekiem vélos pateikt, ka esat drosas rokads, jo ERASMUS
koordinatori ir tiesam lietas profesiondli, viss tiek noorganizéts atri un bez jebkadam barjeram un
satraukumiem.

Paldies par sniegto iespéju Alberta koledZai, ERASMUS un komandas biedriem! :)

Agnese Grigorjeva
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